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1. DATOS GENERALES:
1.1. Asignatura Teórico-Práctica. 3-2-8		

2. UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA:
2.1. Ubicación teórica:
2.1.1. Asignaturas paralelas: Octavo Semestre
2.1.2. Asignaturas subsecuentes: N/A

3. 3. OBJETIVOS FORMATIVOS:
3.1. Intelectuales: Identificar entornos de programación y librerías de funciones enfocadas a la representación e implementación de gráficas por computadora
3.2. Humanos: Los alumnos deberán responsabilizarse de su aprendizaje; asistiendo a clases, cumpliendo con los trabajos encomendados y participando activamente en las sesiones.
3.3. Sociales: Los alumnos respetarán las opiniones y comentarios que hagan sus iguales durante las sesiones.
3.4. Profesionales: El estudiante aplicará técnicas y algoritmos básicos de representación y visualización de objetos en dos y tres dimensiones

4. METODOLOGÍA DE TRABAJO:
En este curso teórico-práctico se manejarán los conceptos teóricos (definiciones y algoritmos) en el pintarrón y realizarán ejercicios en la libreta del alumno, así mismo todo algoritmo definido el alumno deberá compilarlo y ejecutarlo a través del uso de la plataforma .Net y la librería Tao Framework, los cuales serán utilizados en los parciales 1 y 2.
En el caso del parcial 3 el alumno conocerá las transformaciones geométricas en dos y tres dimensiones y practicará utilizando la herramienta Sketchup en donde modelará objetos tridimensionales, culminando con lo establecido en el temario. En el último parcial el alumno desarrollará un proyecto final donde integre: Animación, modelado de objetos tridimensionales, cámaras y luces en un tiempo aproximado de 0:1:30 minutos

5. ACREDITACIÓN GRUPOS A Y B:
Cumplimiento del 80% de asistencia por periodo parcial
Calificación mínima aprobatoria de 70 en cada parcial
Calificación mínima aprobatoria final de 70 (promedio de los cuatro parciales)

6. EVALUACIÓN GRUPOS A Y B:
Parciales 1, 2 y 3:
· Evaluación teórica-práctica 30%
· Actividades complementarias 70% (Exposición, webquest, actividades en clase, quiz, tareas, programas)
Parcial 4
· Proyecto final animación 100%

7. BIBLIOGRAFÍA BÁSICA Y COMPLEMENTARIA:

1. Donald Hearn / M. Pauline Baker. Graficas por computadora 2ª edición. Ed. Prentice Hall Hispanoamericana. 
2. James D. Foley / Andries Van Dam. Introducción a la graficación por computadora. Ed. Addison Wesley Iberoamericana. 
3. John T. Demel / Michael J. Miller. Gráficas por computadora. Ed. Mc. Graw Hill 
4. OpenGL: CSGL y The Tao Framework en Csharp. Autor: Ing. Jesús Hernández León. Docente del Instituto Tecnológico Superior de Libres. Revisado en: http://opengl.blogspot.es/ 

8. MATERIAL:
Computadora
Libreta

9. HORARIO:

Grupo A: Lunes y Martes 13 a 15 hrs, Jueves 14 a 15 hrs.
Grupo B: Miércoles y Jueves 11 a 13 hrs, Viernes 11 a 12 hrs
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